Regulamin projektu , Licznik”

81 - Wstep

Niniejszy regulamin (dalej ,Regulamin”) okresla zasady prowadzenia przez Organizatora Projektu.

Projekt nie jest realizowany w ramach zbiérki publicznej, o ktérej mowa w ustawie z dnia 14
marca 2014 r. o zasadach prowadzenia zbiérek publicznych (Dz. U z 2014 r. poz. 498).

Woptaty dokonywane przez Ofiarodawcow na Projekt majg charakter darowizny w rozumieniu
ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny (Dz. U. z 1964 r., Nr 15, poz. 93 z pdzn. zm.)

Na potrzeby niniejszego Regulaminu ponizszym pojeciom przypisuje sie nastepujgce znaczenie:

a)

b)

c)

d)

f)

g)

h)

Organizator— iTon Society Spétka z Ograniczong Odpowiedzialnoscia z siedzibg w
Warszawie (00-532) przy ul. Wilczej 14B/20, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw
Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS: 0000421275, posiadajgca nr NIP: 701-
034-28-81, REGON: 146131358.

Sklep — platforma internetowa umozliwiajgca dokonywanie bezgotéwkowych wptat na
Projekt znajdujgca sie pod adresem www.sklep.itonsociety.com, stanowigca witasnosé
Organizatora, dziatajgca zgodnie z regulaminem znajdujgcym sie pod adresem
http://sklep.itonsociety.com/strona/regulamin.

Uzytkownik — osoba fizyczna powyzej 18 roku zycia, osoba prawna lub jednostka
organizacyjna posiadajgca zdolno$¢ prawng, korzystajgca ze Sklepu w zwigzku z Projektem,
na zasadach okreslonych szczegétowo w regulaminie korzystania ze Sklepu.

Ofiarodawca — Uzytkownik wptacajacy srodki finansowe tytutem darowizny na wsparcie
Projektu za pomocg Platformy.

Projekt — opisane w Regulaminie przedsiewziecie, pod nazwa , Licznik”, ktérego celem jest
popularyzowanie dyscypliny sportu — ptywania wsrdéd dzieci i mtodziezy poprzez
pozyskiwanie $rodkéw finansowych od Ofiarodawcéw i przeznaczanie ich na sfinansowanie
zakupu karnetéw na ptywalnie dla dzieci i mtodziezy, ktdre potrzebujg wsparcia
finansowego.

Partner — osoba fizyczna lub prawna albo jednostka organizacyjna posiadajgca zdolnos¢
prawng, ktdora zawarta z Organizatorem umowe o wsparcie Projektu.

Beneficjenci — osoby fizyczne (dzieci i mtodziez) do 18 roku zycia, ktére uczeszczajg lub
zamierzajg uczeszczac na ptywalnie, potrzebujgce wsparcia finansowego.

Ambasadorzy — osoby fizyczne, zatwierdzone przez Organizatora, ktdre w ramach
promowania aktywnego trybu zycia zobowigzujg sie do przeptyniecia okreslonego dystansu,
na zasadach okreslonych w Regulaminie, w zwigzku z wptatami dokonywanymi przez
Ofiarodawcéw.

§2 - Ogolne zatozenia i cel Projektu

Projekt ma charakter trwaty i jest prowadzony az do jego odwotfania przez Organizatora.

Woptaty dokonane przez Ofiarodawcédw na Projekt beda przeznaczone na sfinansowanie nabycia
karnetow na ptywalnie dla dzieci i mtodziezy, w celu wspierania aktywnosci fizycznej wsrod oséb
potrzebujgcych wsparcia finansowego.



Projekt prowadzony jest wytgcznie na terenie Rzeczpospolitej Polskiej.

Whptaty dokonywane przez Ofiarodawcow na Projekt przyjmowane s3g jedynie w formie
bezgotédwkowej w ztotych polskich za posrednictwem Sklepu.

Organizator co najmniej raz na kwartat publikuje informacje dotyczace realizacji projektu,
obejmujgce w szczegdlnosci zebrang w danym kwartale roku kalendarzowego kwote oraz liczbe
Beneficjentdw, ktdérzy skorzystali z Projektu.

§3 — Dziatalnos¢ Ambasadordow i Swiadczenia na rzecz Beneficjentéw

Woptaty Ofiarodawcow sg przeliczane na punkty gromadzone w ramach Projektu z zastosowaniem
przelicznika 10 zt = 10 pkt (jeden punkt to jeden zfoty), z zastrzeieniem ze maksymalna
miesieczna wptata Ofiarodawcy zwigzana z przeptynietym w danym miesigcu dystansem przez
jednego Ambasadora wynosi 100 zf.

Ambasadorzy zobowigzujg sie do przeptyniecia nastepujgcego dystansu z tytutu zgromadzonych
punktow:

a) Ambasador JUNIOR (osoba, ktéra nie ukonczyta 16 roku zycia) — 250 metréw za 10
punktow,

b) Ambasador (osoba, ktéra ukonczyta 16 rok zycia) — 1000 metréw za 10 punktéw

Ambasadorzy przekazujg informacje o przeptynietym dystansie Organizatorowi w nastepujacy
sposob:

a. Opublikowanym postem na konto prywatne z informacjg o przeptynietym
dystansie na rzecz projektu LICZNIK z referencjg do strony:
http://itonsociety.com/licznik wraz z dodanymi w tresci postu hashtagami:
#licznik, #itonsociety i #/CRA4kids

b. Opublikowanym postem na fanpage iTON Society:
https://www.facebook.com/itonsociety z informacjg o przeptynietym dystansie
na rzecz projektu LICZNIK z referencjg do strony: http://itonsociety.com/licznik
wraz z dodanymi hashtagami: #licznik, #itonsociety i #lCRA4kids

c. Opublikowanym postem na fanpage wybranego Partnera projektu Licznik (linki
Partneréw dostepne na stronie: http://itonsociety.com/licznik) z informacjg o
przeptynietym dystansie na rzecz projektu LICZNIK z referencjg do strony:
http://itonsociety.com/licznik wraz z dodanymi hashtagami: #licznik, #itonsociety
i #ICRA4Kkids.

Organizator dokonuje zakupu karnetéow lub przekazuje srodki finansowe na poczet ich zakupu.

W celu ztozenia wniosku o sfinansowanie zakupu karnetu na basen przedstawiciel ustawowy
Beneficjenta zobowigzany jest do zfozenia drogg elektroniczng (e-mail) na adres
licznik@itonsociety.com wniosku z dopiskiem ,,licznik” zawierajgcego co najmniej imie i nazwisko
Beneficjenta i jego przedstawiciela ustawowego, wnioskowang lokalizacje i dane kontaktowe do
ptywalni oraz uzasadnienie.

Decyzje o sfinansowaniu zakupu karnetu dla danego wnioskodawcy podejmuje Komisja
powofana przez Zarzad Organizatora i Partnera, sktadajgca sie z co najmniej 3 osdb. Decyzje
Komisji zapadajg zwykta wiekszoscig gtoséw. Sposdb dziatania Komisji uchwala Komisja. Od
decyzji Komisji przystuguje odwotanie w trybie reklamacyjnym opisanym w § 6 Regulaminu.
Swiadczenia dla Beneficjentéw sg przekazywane w formie rzeczowej tj. w postaci karnetu na
ptywalnie do odbioru wraz z czepkiem ptywackim.

Wysokos¢ swiadczenia dla jednego Beneficjenta nie przekroczy kwoty 800 zt. (osiemset ztotych)
rocznie.
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84 — Wptaty na Projekt i prawo do odstgpienia od umowy darowizny

Uzytkownicy za posrednictwem Sklepu majg dostep do funkcji pozwalajgcych na dokonanie
darowizny poprzez zakup okres$lonej liczby punktéw, zgodnie z regulaminem Sklepu.

Ofiarodawcy moga dokonywaé wptat na Projekt wytgcznie za posrednictwem Sklepu w formie
bezgotéwkowej. Korzystanie ze Sklepu wymaga akceptacji regulaminu Sklepu.

Ofiarodawcy bedacemu konsumentem w rozumieniu przepiséw Kodeksu cywilnego przystuguje
prawo do odstgpienia od umowy darowizny w terminie 14 dni od dokonania wpfaty, tj. uznania
rachunku bankowego Organizatora kwotg wptaty. W przypadku odstgpienia od umowy
darowizny, Organizator zwréci Ofiarodawcy otrzymane od niego $rodki w terminie 14 dni od
otrzymania osSwiadczenia o odstgpieniu od umowy. Zwrot nastgpi na rachunek bankowy, z
ktérego Ofiarodawca przelat srodki. Szczegétowe kwestie zwigzane z prawem do odstgpienia od
umowy darowizny okresla regulamin Sklepu.

Kazdy z Partnerow dokonuje wptat na Projekt na zasadach okreslonych w umowie zawartej
pomiedzy Organizatorem a danym Partnerem.

Ofiarodawca nie otrzymuje zadnych $wiadczen w zamian za dokonang wptate na Projekt.
Organizator jest uprawniony do przekazania Ofiarodawcy certyfikatu elektronicznego z
informacja o dokonanej darowiznie i z podziekowaniem, o ile Ofiarodawca udostepnit adres
poczty elektroniczne;j.

§5 — Odpowiedzialno$¢

Ustugodawca zobowigzuje sie do prowadzenia Projektu z zachowaniem nalezytej starannosci.

Prowadzenie Projektu nie jest Swiadczeniem ustug drogg elektroniczng w rozumieniu ustawy z
dnia 18 lipca 2002 r. o $wiadczeniu ustug drogg elektroniczng (Dz. U. z 2002 r., Nr 144, poz. 104),
z wyjatkiem korzystania ze Sklepu, ktére ma charakter okreslony w regulaminie Sklepu.

Ustugodawca zastrzega sobie prawo zawieszenia, przerwania lub odwotania Projektu, jezeli uzna,
ze jego realizacja stanowitaby naruszenia postanowien niniejszego Regulaminu, obowigzujgcych
przepisdw prawa lub zasad wspodtzycia spotecznego. W tej sytuacji Ustugodawca jest zobowigzany
do opublikowania stosownego komunikatu na stronie http://itonsociety.com/licznik/. W
przypadku odwotania Projektu, Organizator dokona zawrotu niewykorzystanych wptat
Ofiarodawcom, w terminie 7 dni za posrednictwem przelewu na rachunek bankowy Ofiarodawcy.

§6 - Postepowanie reklamacyjne

Wszelkie uwagi i zastrzezenia zwigzane z funkcjonowaniem Projektu (dalej ,Reklamacja”)
Uzytkownicy oraz Beneficjenci mogg zgtaszaé poprzez przestanie zgtoszenia na adres mailowy
Organizatora: licznik@itonsociety.com

Reklamacje powinny zawiera¢ przyczyne ztozenia reklamacji, w tym opis stanu faktycznego,
zakres dziatan, ktérych wykonania osoba sktadajgca Reklamacje oczekuje oraz co najmniej jej
imie i nazwisko .

Reklamacje sg rozpatrywane przez Organizatora w terminie do 30 dni od ich otrzymania. W
przypadkach wymagajgcych zwrécenia sie do oséb trzecich w celu rozpatrzenia Reklamacji,
termin jej rozpatrzenia moze ulec przedtuzeniu do 60 dni, o czym osoba wnoszgca reklamacje
zostanie poinformowana droga elektroniczna.

W przypadku niekompletnosci danych lub niejasnosci Organizator zwrdci sie na adres mailowy
podany przez osobe sktadajgcg Reklamacje z prosbg o jej uzupetnienie w terminie do 7 dni.

W razie bezskutecznego wezwania do uzupetnienia reklamacji pozostawia sie jg bez rozpoznania
z jednoczesnym poinformowaniem o tym fakcie osoby, ktora ztozyta reklamacje.

3


http://itonsociety.com/licznik/
mailto:licznik@itonsociety.com

Organizator zastrzega sobie prawo przekazania informacji niezbednych do rozparzenia
Reklamacji do instytucji posredniczacych w transferze srodkéw pienieznych, szczegdlnie w
przypadkach, gdy Organizator nie odnotowat na rachunku bankowym wptaty badZ, ma
zaksiegowang wyptate bedacag podstawg reklamacji.

O rozstrzygnieciu w przedmiocie reklamacji osoba jg wnoszgca zostaje powiadomiona na adres
e-mail, z ktérego zostata wystana reklamacja.

§7 - Postanowienia koncowe

Organizator jest administratorem danych osobowych Ofiarodawcéw oraz Beneficjentéw i ich
przedstawicieli ustawowych (dalej ,,Dane osobowe”).

Dane osobowe sg przetwarzane wytacznie w celu uczestnictwa w projekcie i w zakresie
niezbednym do tego celu a takze w prawnie usprawiedliwionych celach administratora danych
osobowych.

Podanie Danych osobowych jest dobrowolne ale niezbedne do uczestnictwa w Projekcie. W
przypadku Ofiarodawcéw przekazanie danych osobowych obejmuje dane niezbedne do
dokonania wpfaty na Projekt: imie, nazwisko, numer rachunku bankowego. W przypadku
Beneficjentow niezbedne jest podanie Danych osobowych wskazanych w § 3 ust. 5.

Osobom, ktérych Dane osobowe s3 przetwarzane przystuguje prawo dostepu do ich danych,
poprawiania ich danych, zgloszenia sprzeciwu wobec przetwarzania ich danych w prawnie
usprawiedliwionych celach administratora danych osobowych a takie zgtoszenia zadania
zaprzestania przetwarzania ich danych, przy czym w tym ostatnim przypadku Organizator
zastrzega, iz zgtoszenie takiego zgdania uniemozliwia udziat w Projekcie.

Niniejszy Regulamin dostepny jest pod adresem elektronicznym http://itonsociety.com/licznik
w wersji elektronicznej, w formacie PDF, umozliwiajgcej jego pobranie, odtwarzanie i utrwalanie
za pomocg systemu teleinformatycznego, bez ingerencji w jego tresc.

Ustugodawca zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie w
przypadku zmiany przepisdw prawa badz zasad Projektu. Zmiany wchodzg w zycie z uptywem 14
dni od ich publikacji. Informacje o zmianie regulaminu bedg publikowane na stronie
http://itonsociety.com/licznik

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg przepisy prawa
polskiego, w szczegdlnosci Kodeksu cywilnego.

Wszelkie spory wynikajgce z realizacji postanowien niniejszego Regulaminu strony sporu bedg
dazyty do rozstrzygniecia drogg polubowng. W razie braku porozumienia, spory rozpatrywane
bedg przez sad powszechny okreslony wedtug przepiséw ustawy z dnia 17 listopada 1964 r.
Kodeks postepowania cywilnego (Dz. U. z 1964 r., Nr 43, poz. 296 z pdzn. zm.).

Niniejszy Regulamin zostat przyjety uchwatg Zarzgdu Organizatora nr 1/2016 z dnia 30 maja 2016
r. i obowigzuje od dnia 31 maja 2016 .
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